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Esta publicacifn ha sido producida con la ayuds financiera de la Unidn
Europes bajo el ENI CEC Mediterranean Sea Basin Programme. El contenido
de eate deocumento es reasponsabilidad exclusiva de la Fundacié Privada
12CAT, Internet 1 Innovacid Digital a Catalunya =12Cat™ y en ningin
caso puede conaiderarse que refleje la posicldn de la Unién Buropsa o
las estructuras de gestibn del Prograsa.
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Este trabajo ha sido financiado en el marco del proyecto MEDGAIMS, con
referencia A _A.1.3 209, por 1a Unibn Burcpes en el marco del ENI CBC
Mediterranean Sea Basin Frogramme con una aportasidn mixima de 2,1
millones de euros.

Declaracibn sobre el Programa:

“El ENI CBC Mediterranean Sea Basin Programme 2015-2020 es una
infefativa multilateral de Crose-Border Cooperation (CBC) financiada por
el European Neighbourhood Instrument (ENI). El objetivo del programa es
fomentar un desarrollo econbmico, social y territorial justo,
equitativo y sostenible, que pueda promover la integracién
transfronteriza y valorizar los territorios y valorss de los paises
participantes. Los 13 paises participan en el programa scn: Chipre,
Egipto, Prancia, Orecia, Iesrsel, Italia, Jordania, Libano, Malta,
Palestina, Portugal, Espafia y Tinez. La Managing Authority (MA)} o
Autoridad de Gestidn (MA) ea la Regldédn Autbdnoma de Cerdefia (Italia).
Loe idiomas oficianles del programa son el Arabe, el inglés y el francés.
Pars obtener mAs informacidn, visite: www.enichbomed.su"™

Declaracibn sobre la DE:

“La Unién Burocpea estdk formada por 27 Estados miembros gque han decidido
unir gradualmente sus conocimientos, recursce ¥ destinos. Juntos,
durante un pericdo de ampliacitbn de S0 afios, han construido una zona de
establilided, democracls y desarrollo sostenible, manteniendo la
diversidad cultural, la tclerancia ¥ las libertades individuales. La
Unién Burcpea esth comprometida a compartir sus logros y sus valores
con paises y pueblos mAs allh de sus fronteras”.

Depbaito legal: B 1B665-2021
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; A partir de ahora comenzils vuestro camino como agentes
de la Agencia de los Secretos. j0s espera un dia lleno
de emociones en Vilanova, para descubrir los secretos
gastronfmicos mAs blen guardados de la historial

Y para animaros a resclver el caso, o8 dejamos una
“cata”™ de lo gue 08 espera COmMO recompensa:

1Asi que coged fuerzas y adelantel
|Tenéis en vuestras MANOS un CABO WUy «suculentowl
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‘}fﬁﬁffﬁﬁilutnl de tulolrln--l caso, tener en cuenta:
el
En esta libreta encontraréis 3 misiones a completar, en el siguiente
orden:

1. Busca loa ingredientes escondidos y completa las recetas. Los
ingredientes se encuentran en los espacios enumerados del 1 al 6

en el mapa.

2. Loealiza a loe Guardianes (} enumerados del 7 al 12 en el mepa ¥y
resuelva sus enigmas. Cada guardifn custodia una receta asoclada a uno
de los sigulentes simbolos marineros: Lk

¢ ¢ K5
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3. Localiza al Doctor y entrega el recetario. 86lo podrés localizar
al Doector cuando encuentres los ingredientes y resuelvas loa enigmas
de los guardlanes.

4, Para completar las misiones tienes a tu diesposicidn:
- Carta + nota: dbnde se explica la historia y las 3 misiones del caso.
- Mapa de localizacidn de las pistas para resolver la primera y la
segunda misién.
Informacién importante: &

- La duracién del caso es de 2h sl decides hacerlo todo seguildo. 81
quieres pasear y disfrutar de Vilanova 1 la Geltrfi, puedes dedicar todo el
dia a resolver el caso. ]JRecuerda ir haciendo paradas de avituallamento para
descubrir los rincones con encanto del municipio y su gastronomial

-El caso requiere estar dispuesto a caminar durante el transcurso
de su resolucidn.

~Las plstas para resolver las misiones se encuentran todas en
espaclos exteriores. Exceptd en la 3a mieibn.

-El casb se puede resolver a cualquier hora del dia. Excepto la
resolucién del enigma final (3a misidn) con el siguiente horario:

De martes a viernes de 10 a 14h y de 17 a 19h.
Jueves tarde de 19h a 21h.
84bados de 11 a 14h y de 17 & 19h.
Domingo de 11 a 14h,
Lunes cerrado.

No neceslitas ninguna informacibn on-line.
S1 neeesitas pistas, la poblacién de Vilanova te ayudarh.

1Buena suertel
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Ja. nmudionm:
Burca los. irngradionder ercondidos

Busca los 21 1ngredientes escondldos en
Vilanova 1 la Geltr( y completa las 6 recetas.

Los ingredientes se encuentran repartidos en 6
espaclos emblemdticos de la ciudad. E1l mapa te
ayudari a localizarlos.(*)

Pijateen la simbologia que encontraris en cada
uno de los ingredlentes. jPuede ser gue un
ingrediente se encuentre en mAs de una recetal

*Todos los ingredientes se encuentran ubicados
en las paredes de las fachadas exteriores de los
6 espaclos enumerados del 1 al 6 en el mapa ¥

- con un recorrido senalizado en color rojo.

81 detectas que algunc de estos elementos exteriores eath danado ¥
hace que no puedas continuar con la misién, por favor contacta con loa
miembros de la Agencia de los Secretos: infofturismovivencial.com

De esta manera podremos restablecer los elementos necesarios y los
agentes que den continuidad al casc podrén resolverlo correctamente.
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Ejemplo de ingrediente:
Cada uno de los 21 ingredientes
estd asoclado a una o més

recetas a través de los
diferentes simbolos marineros.

Ejemplo:

El ingrediente de la cebolla tiene 3 simbolos diferentes:

KHfle ™
Estos simbolos los encontraris en cada una de las 6 recetas que tienes en

las sigulentes péginas (a cada receta le corresponde un simbolo marinerc).

Cebolla: 3 simbolos marinerocs = 3 recetas.

El simbolo {é‘H lo encontramos en la receta “Coca Enramada”
El simbolo @ Iﬁ lo encontramos en la receta “Sepla Sucia”™

El simbolo =— 1lo encontramos en la receta “Pato con Gambas de Vilanova”
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' PATO CON GAMBAS
DE VILANOVA
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100g A : desmigado
12 filetes de B :
L negras
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Salsa R

La receta es custodiada por el guardién...
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&te aclo marcala un wends futive “la fista dof vino nuewrd’, gus
of pracado, ingradizates gue se encondraban en las caras de los
iurzhno y una dalia wprcial. Exfa comida wilual gue acompanala lo
cremonia do ‘aixetonak’ lo bota de vino e of ohigen de o actual
kecela def XKats.
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| TAGENCY Carrer del Comerg, n@ 2

SECRETS

FECHA/DATE |
PROVA/PRUEBA/EVIDENCE | DATAS ;

ASMARRIS 114 WMJ |

P

< 7

3 L

2

3 rebanadasde P __
6 dientesde A

1 vasode V

C de P

La receta es custodiada por el guardién...
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Los “Aamarris’ ea un Cipico plato marintho, un hancho® no muy
conocida fusha de bor ambienfes makinthos, y gue no suele oparecth
ve lab cartar y menda de los huataurantn. Eu un plato sencils gue
boa pescadores que aliligallan of arte de lo lug - praca de nacke -
pheparaban para of derayuno, pues se cocinala en lo playa cuands.
chcats qus ok ciporia T Aanls ke (o phss: ‘

*8Y Rancho: &uﬂnﬁmmaﬁmummmw
e la arena de lo playa. Ubdigan Ga wspecies menscs valoratlas
peicadal en las largod jornadas e of mah. . ., i .
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M Gﬂ, y ] W CAS/CASO/CASE ';551
RECOLU‘D#! /ENCONTRADA EM/
mﬂd' o COLLECTED

TAGENGY Carrer de 1a Llibertat,
SPCRETS ne 107
PROVA/PAUEBA/EVIDENCE | DATAFECHA/DATE |

HORAHOUR
03:17

COCA ENRAMADA {é‘“ | 02/09/2899

2509 de H

115gde M

2 5 7

200g de pasta de O negras

50gde C confitada

4 D fileteadas

La receta es custodiada por el guardién...
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h%m&uxﬁ&mm&&hm& ’lu:dﬁtl. de la
mim&uﬂda.umm de la tpaca mudioral.
&MM&FM%MMM&
- proximidad, verdurar y pracados localen.
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RECOLLIDA & /ENCONTRADA BN/
CﬁLEﬁTEﬂ (#1]

| 'v.hl'u..‘\ Carrer de Santa Madronsa,

SECRETS ne 1

PATO C& GAMBAS | ”“”’“m;;'f_”"“
DE VILANOVA M

T OATAFECHA/DATE |

| 07/09/1899

HORASHOUR
12:43

Zi < entero

8§ G

3 & 7

\ rancio

La receta es custodiada por el guardién...
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& products utrells de Vlanowa, to gamba. £o la joya de lo. peaca

local. JLMMMMML&.MMJE u.t:f.MLm.fa-&r
abruglon y profundod, may phiximos a la corta, wu
nutranton y favorvcen la prsencio de lo gamba. Exta proximidad o 3
hm&.mmm&&LMuwmm;g &
cor. mér nulrivndes.

La gamba e nealidad, er de color Ulanco{ransparente y ssla con of
contacta con lo lus s vaelve hojfa.

Un rango caracteriatico de la gamba hoja tr gue sitmphe nace
macko, decids of cambio de sy y ar convierde en Renbra o toa 2 0 3
adod. do heproduce Ther vecer af ado y cuida tus husros en lo
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PROVA PRUEBA/ EVIDEMCE

AJO’QUEMADO B * | ;i:i::m

09:26

5.2

d I triturados

DATAFECHA/DATE |

La receta es custodiada por el guardién...
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EL“AW Cromal” er an plats tipico makintho dif sigle XIX, no tha
pensado para s deguslado por muchos, a diferencia de los hanchos,
ino paha guitn thalajala en prguriaos embarcacionts e unar cuatho
pehbonas). Ademsr, ea de coccivn hipida, una erpecie decomida
hdpida di loa pacadors, gue br pormidtia alimentarse tin dijar do
thalajar. Thadicionalmende se cocinala en una ofla de barra o Ritaro.

los Tesonos culinanior de Vibanova. Cada aro para lar Festar de
dan Podro (pathin de los pracadones), se cefebran unad jorrnadas
dedicadan ol " Cramal", gue inclugen concursos para pheparar of
plato de forma thadicional, para conseguir of pramio de “Patlron del
¥ Cremat".
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SIPIA BRUTA :\g i |
(SEPIA “SUCIA”) Pl g 16:37
lkgde S :
lkgde P . troceadas
1 cabeza de = |
YA © maduros
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La receta es custodiada por el guardién...




La hirtonia de eafe curioso plato en tambiin lo kistoria de la
gaslhonomia popular de los iblimod 100 aros de lo capilal dof HYarral.
Za depia ducia tha una de lar comidas. thadicionalen de loa
mﬂmmMgmmmmumm
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alho, como dicen alpunos pracadohen. mmaaw
M%Waﬂﬂmmu%%m&&mm

lo sacia; edre 45 y 90 minulons.

ammmmmmm!zaﬁwm .,
aAadids, sino a la mantha do cocinar lo depa, *a ‘utd',;a.gm. '
um@awmmwm urla capusla
ae deja cocinando mas de wna hora. \
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[Enhorabuena! Si has llegado a la 22 misibén
slgnifica que ya has encontrado todos los
ingredientes de las 6 recetas y has descublerto el
nombre de los 6 Guardianes (3 que las custodian.

Ahora con la ayuda del mapa, y sigulendo el
itinerario marcado con el color verde, (localiza a
los guardianes del n2 7 al n? 12 y visitalos!
Fijate en el simbolo marinero que aparece en su
receta y en el mapa al lado de cada uno de los
Guardlanes (} para saber a qué Guardléan
corresponde.

Cuando te encuentres delante de cada uno de los
Guardianes (*) tendrids que resolver el enigma pro-
puesto.

Tienes que deacifrar un total de 6 enigmas.
Cada enigma corresponde a un Guardién.

*#*No hace falta entrar dentro de la casa del
guardiin, el enigma se puede resolver deade
fuera, =20loc hay que filjarse bilen.

jAnimate a degustar alguna de las recetas que
has descublerto en las casas de sus Guardianesl

A
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La resolucidn de los 6 enigmas te llevari a
la 38 ¥ Altima misidén: localizar al Doctor.
[Una vez localizado el Doctor, su ldentidad te
serid revelada y te espera una recompensa muy
“suculenta”, asi que Animos y mucha suertel®

%31 no te ves capaz de resclver los 6 enigmas,
al final de este recetarioc encontraris un
aoluclonarioc gque te ayudarid a pasar a la 3a
mizibn del caso.

jEsperamos que no necesaites utilizar el solucionarioc
¥ que pongas a trabajar tu ingenlo! Agente, 81 te ves
obligado a utilizarlo, la Agencia de loa Secretos lo
tendr& en cuenta para futuras promociones dentro de
la Agencia. Plensa, que siempre puedes pedir a loa
Guardlianes pistas para resolver los enigmas...



iLos guardianes saben dénde se encuentra el Doctor! Para que te
digan donde encontrarlo primerc tienes que descifrar los siguientes
enigmas. Recuerda gque cada simbolo marinero est& asoclado a uno
de los guardianes, y lo encuentras en cada una de las 6 recetas:
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Simbologia marinera: La mayoria de las barcas gravaban a fuego
simbolos identificativos en sus palos, redes y material de
trabajJo, con el objetivo que no se perdieran o los rcbasen.

. Hoy en dia, afin hay armadores que los usan. Estos son algunos
de los simbolos que se usaban y se usan en Vilanova.

.






Coloca las letras numeradas de la resoclucién
del enigma anterior sigulendo el orden numérico
del 1 al T...

BUSCAME EN EL

1 2 3 4 s & 3 7
DIREGETE AL ESPACIO QUE HAS DESCUBIERTO*
BUSCA EL NOMBRE DEL DOCTOR.

Entra y demuestra que has completado el recetario.
86lo asi podrés obtener la recaompensa.

»El mapa te ayudard a saber donde
se encuentra ubicado el espaclo.

|PrepArate para aprender a cocinar las 6 recetas
de cocina tradicional de Vilanova i la Geltril
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para que los secretos no caigan en manos
vy B equivocadas. La organizacitn pone a tu
© disposicién 9 casos repartidos por toda la
} eiudad. Con la resolueciln de cads caso se
descubren perscnajes, lugares, hechos y la
'i historia oculta de la Agencia.
|

{Dénde se ubica?
En Vilanova 1 la Geltrf.

iCémo puedo convertirme en agente?
Escanea el cbdigo y deschrgate la app Agency
of Secrets. Elige cuhl de los cascs deseas
resolver y se te indicaré cémo proceder para
iniciar la investigacibn. Para resolver los
casos, en la mayoria de ocasiones deberés
visitar Vilanove 1 la Geltri.

ESTE JUEGD A SE00 PRODUCIDD GRACIAS AL FINANCIAMIENTD DE
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