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VILANOVA i la GELTRU

1.- Placa de I'Assumpcié (inicio de la ruta 01)
2.- Plaga de les Neus (inicio de la ruta 02)

3.- Placa de la Vila [inicio de la ruta 03)

4.- Biblioteca Museu Victor Balaguer

5.- Estacién de la RENFE

6.- Punto de informacién turistica

7.- Torre Blava



FUNCIONAMIENTO DE LA LIBRETA:

Todas las personas que forman parte de The
Agency of Secrets entienden la importancia
de no revelar informacién. Precisamente por
esto son entrenadas para esconder sus
hallazgos de las miradas mas chismosas. Esta
libreta personal de agente es una muestra
clara de ello.

Todo lo que el agente descubre, investiga,
sospecha y deduce queda registrado en estas
hojas. También escribe sus pensamientos y
buena parte de su dia a dia. ilmaginate qué
peligro que cayera en malas manos! Por
suerte, el agente puede esconder la
informacién dentro de las paginas
empleando enigmas, claves y deducciones
que solo otro verdadero agente que esté
sobre el terreno podria resolver. iNo olvides
levantar la vista de vez en cuando para
disfrutar de estas calles tan bonitas!

Y cuando hayas acabado, ila libreta
esconde mds secretos en sus paginas!

¢ Te atreves?

Verds que esta libreta no se lee de forma
ordenada, sino que te hard saltar de hoja en
hoja, yendo adelante y atrds todo el rato,
siguiendo los numeros correctos en cada
momento. iNo te despistes!

Hay también diferentes elementos que
encontraras a menudo. A continuaciéon te
hacemos una breve descripcion.

o ............ Numero de doble pdgina.
------------- Ultimo salto de pdgina.
------ Nota de revision de la Agencia.

- ...Documento oficial de la Agencia.
...................... Nota del agente.

Recorte de enciclopedia.

oooooooooooooo

......... Especial alerta a los coches.

3EN CUANTOS PASOS PODRAS HACER LA RUTA?
ANOTALO AL FINAL DEL CUADERNO.



VILANOVA | LA GELTRU EN LOS ANOS 40

La Guerra Civil (1936-1939) dejé una Vilanova
bombardeada, menguada demogridficamente y
reprimida civilmente, como el resto de Catalufa.
El Régimen decidia con mano de hierro -imponia
los alcaldes de la villa, por ejemplo- y durante toda
la década, por lo menos, la poblacion quedd
empobrecida y, ademas de tener la comida
racionada, habia restriccion eléctrica y la
producciéon industrial se vio prdcticamente
paralizada.

A nivel social, los primeros afios de posguerra se
vieron marcados por las represalias politicas pero
también por las diferencias personales, donde
antiguos conflictos se denunciaban con el pretexto
de ser gente contraria al régimen. Se tardé muchos
afios en recuperar cierta normalidad en la calle,
pero la gente encontrd la manera de salir adelante.
Ni que decir tiene que todas las decisiones politicas
de la villa eran tomadas por las secciones locales
de la Falange y otras instituciones del régimen
como las Juventudes o la Secciéon Femenina.

En resumen, la década de los 40 fue sin duda
uno de los periodos mds oscuros de nuestra
historia.

AGENCY OF SECRETS §-g [sxpmm 1138

Adrege: VILANOVA | LA GELTRU TAGENCY ENCY

‘Av. Narcie Monturiol, 2 _SECRETS pata 23/04/1948

mwmeiaammbhm{ﬁﬂm m;adadawmfa,mﬂ.@%mimﬂe
cama estas moddita ETL(}LLL 1,uf_u i oy tecads: i C;LAA- Temlc

WWWC@MWUmpd% W@WW-PM

teride. infancia?

encanderdmn I/V'I.J;\-’iﬂTLCJ..(.JM;Eb— waw.‘.mﬁ& lor métadas do fa O_%emua,
~eA decin, dfﬂ,cmuiojab a lo sista de todo eb mundo- y pevmitind
c1.u.a frvuwgta ca,emie dﬁbcw&m _l'j" rus»’b fo, ta/mi;}. %&.3/.4.& a amar~ esle
harria de la C]G_fffm dande f’w crecide Y gue held., -’a;;me.TME mi

Mwma&@ fers:  creo-  gue acertarsr, lj» hequire nadando
L%u,a.ﬂfrrwru‘ L&W’S&)MW WLM&E/&M tj,ebt@m
emsems. emn <:|uwm Nuied.o rmnéim: em, Ml T,




AGENCY OF SECRETS

Adrega; VILANOVA | LA GELTAL expnom 1138
§ h‘;ru -I;Iarcis UMom.uUr‘ioll, 2 Qlj‘r‘{_@__?ﬂ‘_gé_a
= ?g % cxraao‘?i‘&' ‘ Age-ﬁﬁt
e S0l erqyy NS
ol INFORMACION PERSONAL
que de

P
% m @ ftedma @ & NOMBRE COMPLE\'O—"BOLER'ANY"
m% M = moc&io FECHA Y LUGAR DE NACIMIENTO _ 23/ 10[2_5 - Vilanova

EDAD ll? NACIONALIDAD Espa‘flO]'a'

—

PROFESION FOtf)gI‘afa.

NUM. TELEFONO NfD

ESTADOCIVIL [ | Casadoja )ﬂ Soltero/a || Divorciadoja || Viudosa

Luear pe resipencia_ Flaga Llarga, 18, ler. piso

DESGRIPCION
Morena, cabello corto, ojos color miel.

1.-—"'—.‘ a)

\ IDIOMAS:
Catalan, castellano, francés.

) ESTUDIOS DESTACADOS:

\:_ 1932-1936 Escuela del Castell de 1a
Geltra
. 1936-1939 Escuela la Providencia
L ; (también llamada Espartaco)
3 -
PASADO: criada P W PERSONALIDAD:
#Wlﬂz d@ mcm’/w dg nacer. M 9 3 8 é“:w’b mm \N Persona.con una fuerte voluntad
b ﬂm [g dfﬂz 6 @Mﬂm afe’ , . ¥ autodidacta. Las circunstancias de su

pasado la. han obligado a muchos

L WY esfuerzos para salir adelante. Es

: Pinell donde él MW‘Z '\ decidida, valiente, muy individualista y

a &ZW/M : - no le gusta demasiado perder el tiempo.
Se vale de sus anos de nifiez en el barrio
de la Geltru para ayudar a la Agencia a
recuperar lugares y tradiciones

en riesgo de ser olvidados.
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Estds situado enfrente de la Iglesia de Santa
Maria de la Geltri, que se empezd a construir
en 1699 sobre otra anterior, itan antigua que
ni se sabe de cuando era!

En la fachada hay muchas cosas a ver: un
enorme roseton, la figura de la Virgen, un
frontén con piedras rotas y, justo encima de
la puerta, unas piedras que se llaman
dovelas, ique parece que se vayan a caer!

La ruta, sin embargo, no empieza aqui. Si la
fachada son las 12, ve a la derecha, hacia las
3 en punto, y justo en la esquina encontraras
tres placas: dos dedicadas al Mosén Narcis
Font y una que habla de unas fechas.

Cuando las hayas encontrado, ve a la
pagina 20.
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En una partitura, la clave de sol (é) precede
a las notas que son mas agudas. Por ejemplo,
en una partitura de piano, nos dice qué notas
debemos tocar con la mano derecha.

La clave de fa (9:), en cambio, precede a las
graves: en el piano, serian las notas que
tocariamos con la mano izquierda.

Y como las agudas estdn mads arriba que las
graves, eso significa... ique te has equivocado!

iDeprisa, vuelve a la pagina 25! iTodavia te
quedan muchas cosas por descubrir!



- 23

Si has encontrado la figura del Santo Cristo,
verds que esta en una especie de hendidura
en la fachada de la casa: este hueco se llama
hornacina (porque se parece a un horno), y a
menudo, como aqui, tiene un farolillo para él
solo. En la Geltrd hay muchas, ia ver si
encuentras mas!

En esta plaza también encontrards cuatro
placas con los nombres de las calles. Tendras
que ir hacia el nimero 3 de la plaza donde te
lleve el dragdn, y alli leer la pagina 25. No el
ball de bastons (baile de bastones), ni el
sefior que trabaja: iel Drac de Vilanova!

N




Ahi, justo en la esquina, hay un hierro que
parece que esté ahi para colgar cosas.

Pues asi es, de aqui colgaba un antiguo
farol. ¢Sabes otra cosa? iEstos funcionaban
con gas!

Cada noche, el farolero abria el gas,
acercaba una llama y encendia las luces; y
cada madrugada las apagaba. Para
recordarlo, muy cerca de aqui estd el Carrer
del Fanaler (Calle del Farolero).

En la placa que hay en esta misma casa
veras el nombre de la calle y la imagen de un
baile popular:

Si la imagen es del Baile de Gitanas, gira a
la izquierda y busca el nimero 5acco, y alli
ve a la pagina 28.

Si la imagen es del Baile de Panderos, gira a
la derecha y busca el niimero 15, y alli ve a

la pagina 24.

4



- 21

Esta casa tiene varias cosas escondidas. Para
empezar, tiene doble numeracion: es el 16 de
la calle actual, pero también es el 53 de la
antigua calle que rodeaba la iglesia (y que
ahora esta dividida en tres calles diferentes).

Un par de casas mas arriba, hay unas
puertas de hierro de medio punto: forman la
puerta trasera de la Pescaderia Vieja, el
antiguo mercado de pescado de Vilanova.
Antiguamente era el ntiimero 14 de la calle,
pero una de las cifras se ha perdido ...

Si la cifra que queda es el namero 1, rodea
el edificio y ve a la pagina 29.

Si la que queda es el nimero 4, avanza
hasta el nimero 8 de la calle y ve a la pagina
32,

ér-f K.\\
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Esto que estds viendo es una prensa. Faltan
los soportes laterales y el travesafio de
madera, y naturalmente la prensa en si, pero
nos podemos hacer una idea de coémo era.

Ahora sigue la calle Arengaders (dedicada a
los artesanos del arenque) hasta el numero 8,
y cuando llegues alli ve a la pagina 15.
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Estds en la Plaza de la Asuncién, donde esta
la iglesia de la Geltru.

Pero... {no te suena que ya has empezado
aqui? ¢Quieres volver a hacer la ruta entera?

Si te ha gustado tanto la ruta que quieres
empezarla de nuevo, ve a la pagina 1.

Si deseas continuar lo que estabas haciendo
antes, y rehacer el error cometido al contar

los clavos, vuelve a la pagina 21.

iDeprisa!




Estds en la calle de la Argenteria (la
plateria). Los plateros eran los artesanos que
trabajaban la plata, o sea, los joyeros de la
edad media.

Debes tener enfrente la puerta de la Fonda,
que encima de la puerta tiene una fecha.

Si la suma de los nimeros de la fecha da un
numero par, gira hacia la derecha, calle
arriba, hasta el nimero 8, y alli ve a la
pagina 23.

Si la suma de los numeros del portal da un
numero impar, gira a la izquierda hasta la
esquina, calle abajo, y alli ve a la pagina 18.

N D
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iTe has equivocado!

R S SRy, |
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¢No te habia dicho que era una calle llana y
sin puertas? ¢Acaso no has tenido que bajar
escaleras?

¢No ves que si has girado a la derecha has
salido de la muralla y, por lo tanto, de la
Geltra?

Venga, vuelve a la pagina 30, iy presta mas
atencién!




Ya has visto que muchas de las placas de las
calles de la Geltri tienen elementos de
folklore de la Fiesta Mayor. Aqui puedes ver a
la Mulassa, seguramente el entremés mads
carismatico de todos: la que baila ahora se ha
recuperado en 1947, tras la Guerra Civil,
pero se sabe que en 1628 en Vilanova ya
habia una. Incluso la Geltri tiene una
propia...

Sigue la calle de La Muralla, la que tiene
una diablesa en la placa, hasta la préxima
esquina y luego ve a la pagina 30.

O GRAVACIO/GRAVACION/RECORDING

Documentacion cinematografica ¢
' las Unicas imagenes que se CONServ

de la agente Bolerany. Y
W -




Mira las piedras de encima de la puerta: ies
algo que tendras que hacer muchas veces
para resolver esta ruta!

Si te fijas, veras una sardina y un numero:
1701. iEste es el afio en que hicieron la casa!
También pone Ave Maria: esto daba
proteccion, y por eso mucha gente lo ponia en
la puerta.

Sigue calle abajo y busca, a la izquierda, una
casa de 1703, donde hay una sierra: iesta
casa estda protegida por la Virgen de
Montserrat!

Desde aqui, mira la calle que tienes a la
derecha: si lleva el nombre de un rey, entra y

ve a la pagina 33.

Si lleva el nombre de un oficio, sigue
bajando hasta la esquina y ve a la pagina 31.

(’-:-‘\
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iFelicidades! Has completado la ruta
eligiendo a Font i Guma.

Josep Font i Guma fue un arquitecto
villanovés que se encargo, emntre otras _cosas,
de restaurar el Castille,de la Geltra (por eso
le dieron su nombre a esta plaza)=o de
ampliar la Biblieteca-Museo Victer Balaguer
en 1919:

R

Pona, haducin los jersglificor utilizars

A archine Eoda de la 'I’La,%ww, So!

Si miras la otra placa de la plaza, veras unos
simbolos relacionados con la arquitectura... iy
con la Masoneria! ¢Otro secreto? ¢Amplio el
Museo para alojar en él mds secretos?

Aqui, en tus manos, tienes‘uno: Dibuja los
jeroglificos que encontraras en‘las paginas 1,
7, 24 y 26 en el primer cuadro y por*etden.
Si traduces elyjeroglifico obtendrds una
palabra de cuatro letras. Ve a la pagina 35 y
quizds pedrds désvelar el misterio...

Yo no he podido...

Jeroglificos.-

Geenl) Geocnl) Geaasel) Ol

Letras.-

] ==l sl ===l sl




CED

Fijate bien en las dovelas de la puerta de la
casa: iqué simbolos entrelazados se pueden
ver!

El mas grande ya lo debes conocer: son la A
y la M entrelazadas, que dicen que la casa
esta protegida por la Virgen (Ave Maria).
Pero... ihay otros simbolos! {¢Son runas? éSon
conjuros? ¢Son simbolos arcanos? Me temo
que no: son sencillamente las iniciales de los
duefios de la casa cuando la hicieron.

Dibuja aqui tus iniciales con el mismo estilo

y, cuando termines, sigue hasta el nimero 4
de la calle y ve a la pagina 4.



El Ball de Bastons (baile de bastones) te ha
traido hasta aqui, y el Ball de Bastons debes
seguir! Sigue por la calle que esté
representada por este baile y tan pronto como
puedas gira a la derecha: oculta, a mano
izquierda, hay una puerta de madera muy
grande.

Cuando hayas llegado, ve a la pagina 21.

Victor Bafaw.




iMira qué escudo tan bonito! Yo lo he
empezado a dibujar, pero me he dejado algo
y ahora no recuerdo bien qué es ...

¢Y ves otra cosa? iNo hay ni un romano! La
prensa no era romana, ipero es evidente que
tu tampoco!

iTe has equivocado contando! iMira la tabla
de cémo era la numeracién romana y vuelve
rapido a la placa con los niimeros romanos y
a la pagina 20!
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LO .
ENCICLO. Estds en la Plaza Lledoners (de los
Almez (Celts australis): | almeces), que se llama asi por sus arboles

i i 1li 13.5 ’ .
41 arbol de la fa““iiﬁ?gn ] (aunque haya mds melias).
s muy

Cannab:(:fl;d Mediterraneo. & La plaza esta repleta de elementos
18020;1 madera resistente Y destacables: por ejemplo, en la puerta del
clastica se fabricaban numero 7 hay una bula del Arzobispo
herramientas a8 iseldn Armanya (que mas adelante ya veras como es
instrumentos. ol € muy importante), y en otra pone OFI_al (que
imégem_js_ ?e_hgwsa& . ot ahora ya debes saber qué significa). %
También hay, sin embargo, algo curioso: la
;:“‘L% plaza tiene varios numeros de casa que se
5 repiten (y por ello pone "bis"). Lo que tienes

que hacer es ir del 9 al 9bis y seguir en la
misma direccion hasta la primera esquina.

3&/&&1}} qule.... Entonces ve a la pagina 16bis.
oCa, pfo%a c{e E(y} {COMPARTE LA EXPERIENCIA!
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@ #medgaims

#agencyofsecrets
#vilanovaturisme
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Si estds en la esquina de la calle Mascaré
con la calle Muralla, ve a la pagina 10.

Si estas en la esquina de la Plaza Lledoners

con la Pujada (subida) del Cinto, ve a la
pagina 19.
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iFelicidades! Has completado la ruta
eligiendo al Arzobispo Armanya.

Francesc Armanya i Font nacid en 1718 en
la casa que tienes delante y llegd a ser
Arzobispo de Tarragona.

Entre muchas otras_cosas, ‘promovié la
educacion para todos, créeando esecuelas
publicas gratuitas, y era un gran‘defensor de
las ideas de"la™Tlustracion: Téra ni mds ni
menos que un hombre de fe y de razon!

Pra taducin los M’E"ﬁm}’ wti/&%' VY
A archine Eoda de la Tw,%vrw, So!

Cuando murié, en 1803, muchos decian que
era un santo, y Victor Balaguer le erigié una
estatua ien la puerta en su Museo! ¢(Cudl
seria su secreto?

Aqui, en tus manos, tienes*uno: Dibuja los
jeroglificos que encontrards en-las paginas 5,
25, 29 y 33 en el primer cuadro y por ‘orden.
Si traduces el yjeroglifico obtémdras una
palabra de cuatro letras. Ve a la pagina 35 y
quizas podrds desvelar el misterio...

Yo no he pedido:..

Jeroglificos.-

|

e

Letras.-




Estas en la Pujada (subida) del Cinto, y si
miras el numero 10, verds una casa de
Indiano: esto quiere decir que la hizo
construir en el siglo XIX un sefior que hizo
fortuna en las Indias (es decir, en América).
Bueno, en este caso, €l hizo restaurar una
casa que ya existia aqui en el siglo XVIII, pero
le dio este aspecto y, sobre todo, hizo poner
estas ventanas que sobresalen, que se llaman
hornacinas ... pero ya te contaré qué son en
otro momento.

¢Que por qué no te lo cuento ahora?

iPues porque te has equivocado sumando!
iDeprisa! Vuelve a la fonda y a la pagina 8!

A
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LANO DE LA VILLA DE VILLANUEVA Y GELTRY

0 sea su segundo recinto en el ano 1500.

|

i

| 1 v il
|t Iglesia parroquial |10 Plaza ul Pozo |
{-Ll Plaza Mayor “ a de Mar

'-.’ Plaza de la Islesia d.  den Rossell

{} Cem erio de Villarueva 11 .d den Plana

| Campanario ’L . den Gasso

i Cementerio dels bzdatxos. |19

| Plaza Larga l

| Plaza del Palmara. ] m
| | Cementerio dela Geltrn ”

| 1 Plaza den Maten Montserrat. —

=

Estds en la Pujada (subida) del Cinto,
llamada asi en homenaje a Jacint Fontanals,
geltrunense que promovio la construccion de
un puente que uniera el final de esta calle con
Vilanova, salvando el torrente de la Pastera
(hoy calle Unio).

{Como? éQue no es una subida, dices? Si
ves que baja, ies que te has equivocado!

iVuelve rapido a la pagina 16!

o)lg



LESPLAGUESD
NOTAROTUL AC o

Si te fijas bien, en la esquina hay una placa LACELTRIA NS
conmemorativa de la colocacién de las fﬂﬂffggﬁfggé;
baldosas de los nombres de las calles que irds ESTAMAJOR D |
encontrando. - gt

En la parte inferior hay una fecha... pero
esta escrita en numeros romanos !

Si el ano es 1968, sigue arriba y gira a la
izquierda: en el suelo, pegada a la pared,
verds una piedra, como si fuera una pequefia
bafiera. Acércate y ve a la pagina 6.

Si el afo es 1973, sigue rodeando la casa
donde estds hasta que te encuentres dos
fuentes negras y ve a la pagina 27.

*SOLUCIONES AL FINAL DEL CUADERNO @



Estds en la puerta lateral sur de la Iglesia,
encima de los escalones de entrada.

Los carpinteros de la época, como puedes
ver, emplearon una gran cantidad de clavos
de hierro para fijar las maderas de la puerta.

Si emplearon mas de 100 clavos, sigue por
la calle hasta que llegues a la plaza, y ve a la
pagina 7.

Si, por el contrario, emplearon menos de
100, vuelve a la calle donde estabas, gira a la
derecha hasta el nimero 16 y alli ve a la
pagina 5.

*SOLUCIONES AL FINAL DEL CUADERNO @
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Cuando se restauro el Castillo de la Geltr,
se decoré con piedras de casas antiguas de
Barcelona que fueron derribadas para abrir la
Via Laietana. También usaron esta figura del
Nin (nifio), que salio de alguna de las casas
que la familia Nin tenia para la ciudad.

¢Qué estara mirando?

Busca bien lo que esté mirando el Nin: esta
buscando una cifra escondida entre dos soles.
Cuando la hayas encontrado, apuntala a
continuacion, siéntate en las escaleras de la
iglesia y ve a la pagina 34.

*SOLUCIONES AL FINAL DEL CUADERNO



Fijate bien: pintadas en la piedra de las
jambas del portal, hay unas letras: CA_tan.
iEsto significa que aqui destinaron un capitan
del ejército! Si buscas bien, encontraras mas
letras como estas: ise alojaron todo tipo de
oficiales!

Pero en la Geltrd no sdélo hay elementos
militares, también hay muchos que son
religiosos. Muchas casas tienen el simbolo de
proteccion de la Virgen Maria (una A y una M
entrelazadas) en el portal, y otras incluso
tienen figuras religiosas en la fachada, icon
luz y todo!

Sigue la calle hasta la Placa del Sagrat Cor
(Plaza del Sagrado Corazon) y busca el Santo
Cristo. Cuando lo hayas encontrado, ve a la

agina 3.
fe ARA 13"
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Aqui, en el nimero 15, hace muchos afios
que hay un restaurante que se llama
’Arengada.

Pero ... {T1 sabes qué es una arengada? Una
arengada es una sardina que se pone en
salmuera para ser conservada mucho tiempo,
y el nombre le viene de que en otros lugares
se elabora con un tipo de pescado que se
llama arenque.

Seguro que te suena de la cancion catalana
del ti6: "no caguis arengades, que sén massa
salades...". Efectivamente. La has c...

No deberias estar aqui. iVuelve a toda prisa
a la pagina 4 y recupera la ruta!




Fijate en las barandas de las ventanas de
esta casa: ison partituras! iEs precisamente la
casa de un musico!

Los detalles que decoran las barandas son
notas musicales, y vienen precedidas por
unos simbolos que nos dicen si las notas son
agudas o graves.

Si el pentagrama con la clave de sol (@) es
el que estd encima, sigue calle abajo hasta
que llegues a la plaza, y ve a la pagina 16.

Si por el contrario, lo que estd encima es la
clave de fa (¥)), vuelve a la plaza del Sagrado
Corazon, siéntate en el banco y ve a la

pagina 2.
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Te encuentras en la Placa del Pou (Plaza del
Pozo), y la fuente que tienes enfrente es una
de las del circuito de agua corriente que se
instalé en Vilanova en 1861 (otra igual que
queda es la de la Plaza Mir6 de Montgros).
Esta estd dedicada al Arzobispo Armanya, un
nombre que ya hemos visto antes. Parece que
todo cuadra... si no fuera por un pequefio
detalle: iTe has salido de la Geltra! Al cruzar
la calle has cruzado la calle Unio, que cubre
el torrente de la Pastera, y que separaba los
antiguos términos medievales de Cubelles y
de la Geltru.

Vuelve a toda prisa a la casa de la que
venias, y a la pagina 32, pero primero mira la
placa de hierro que hay en el suelo justo
cuando empieza el Carrer del Pont (Calle del
Puente), y verds un plano muy antiguo de
Vilanova y la Geltrud ien 1500!

R




Estas fuentes sustituyen una anterior que
habia aqui hace afios (iantes las habia por
todas partes!).

Desde aqui debes tener enfrente una casa
muy antigua, con unos contrafuertes de
piedra vista (sin cemento ni yeso ni nada
encima) a ambos lados. Sigue el camino que
tenga dos contrafuertes -ino uno! - y camina
hasta la casa del numero 1, y alli ve a la
pagina 11.



Acco, en este caso, no es el caudillo galo
que se enfrenté a Julio César ({te suena de
algiin cémic?). Tampoco es la Agencia Contra
el Crimen Organizado de los Mossos ...

Acco es la abreviacion de "accesorio', es
decir, una puerta que no era la principal.

Un poco mas a la izquierda puedes ver una
partitura en la pared: aqui mismo, en esta
calle, se recupero el Ball de Bastons (Baile de
Bastones) de Vilanova, y aqui ensayaban los
entonces jovenes integrantes de la pandilla.

¢Podrias silbar su musica? ¢Conoces los
pasos del baile?

Cuando hayas terminado, sigue la calle
hasta el final y ve a la pagina 14.

S

@ GRAVACIO/GRAVACION/RECORDING

Documentacion fonografica de la
__lagente Bolerany con la musica d;gl
Ball de Bastons.. . «




Esto que tienes delante es la fachada de la
Peixateria (la Pescaderia)... pero éen serio no
sabes distinguir un numero 1 de un numero
4? Has cometido un error, iy de los gordos!

Rdpido, vuelve a la puerta trasera de la
Peixateria y a la pagina 5.

iY fijate mas la proxima vez!




e 10,

La calle en la que te encuentras se llama La
Muralla porque sigue el trazado de la antigua
muralla que delimitaba la Geltrd ipor eso
tiene esa forma tan extrafa!, y te encuentras,
mads 0 menos, a la altura del antiguo Portal de
Mar: por aqui habia la puerta para ir a la
laguna donde trabajaban los pescadores de la
Geltra (el Estanque de la Geltri, por donde
ahora esta el ramal de vias de tren).

Desde donde estds, mira a tu alrededor, y ve
por la calle llana sin puertas.

Si has girado a la izquierda, camina hasta el
numero 13 y ve a la pagina 13.

Si has girado a la derecha, baja las escaleras
y ve a la pagina 9.




m Estds en la calle Bonaire, que no se llama
asi porque pase aire fresquito, sino porque

llevaba a la ermita de la Virgen del Bonaire,

patrona de los pescadores. Esto significa que

"‘w’f’;%'ﬁ;, ij 'l”:?"_??—f.}'_\, /rp_l
habia pescadores en la Geltrd, iy que no era
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Z & <55 Bueno, espero que si sople un poco de aire
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8 = M P 8 fresquito y te aclare la mente: ite has
“ ) IS . 2 I
o = - equivocado! iLa calle que debias coger era la
E z 5.9 del Rey Jaime I! iDeprisa, vuelve a la esquina
S w g - 2 y ve a la pagina 11!
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En la puerta del namero 8, que ahora es un
restaurante, hay varios misterios ... y otras
cosas que ya no lo son: ahora ya debes saber,
por ejemplo, para qué debe servir lo que hay
grabado en la dovela de la puerta.

Es necesario que te fijes en la parte inferior
del balcon: esta compuesta de azulejos claros
y verdes sobre un soporte de hierro, y son
éstos los que te ayudaran a seguir.

Si hay el mismo numero de tridngulos
verdes que de claros, ve hacia la plaza que te
queda a mano derecha y busca el Nin (un
nifio con una mano alzada y la otra en la
cintura), y ve a la pagina 22.

Si por el contrario hay mas triangulos
verdes que claros, sigue arriba, gira en la
primera calle a mano izquierda, camina hasta
la fuente de piedra blanca que hay en la
plaza y ve a la pagina 26.

A

*SOLUCIONES AL FINAL DEL CUADERNO @



&MW@WS@Z55

\80‘/&«1/}%
MSW&LWM

I mfubuua, b@fs.f‘e,e, S Tien a
antes djﬂ = W

Lnminente O_,ta,c:’,u,e,

GL&DO-M@J[,

Estds en la calle del Rey Jaime I, rey del
siglo XIII conocido como El Conquistador, ya
que conquisté6 Mallorca y Valencia, que en
aquella época estaban bajo dominio
musulman.

En esta calle deberas hacer dos cosas:
primero, ve hasta el numero 3 y fijate bien en
el asidero de la puerta. ¢Es un pato? ¢Es un
dragén? iDibtjalo aqui abajo!

Cuando hayas terminado, avanza hasta el

final de la calle y ve a la pagina 8. %
5
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Hemos llegado al final.

De qué final se trata, sin embargo, deberas
elegirlo tu.

Si miras la fachada que tienes delante, hay
dos placas bien caracteristicas. Elige una,
acércate a ella y ve a la pagina que te marque
cada uno de estos elementos.

Si has elegido la placa de Font i Guma, ve a
la pagina 12.

Si has elegido la placa con el texto de la
casa natal del Arzobispo Armanya, ve a la
pagina 17.

Sdar nsen?




Toda sabia mucho de jeroglificos... veamos
si tu sabes tanto. ¢Cual es el nombre del dios
egipcio que has traducido?

¢Quizas es Osiris, inventor de la agricultura
y la religion?

(O se trata de Anubis, el dios chacal de los
funerales y guardian de las tumbas?

LY si fuera Apis, el toro sagrado, dios solar
de la fertilidad?

iMira el cartucho que le corresponda y
resolveras el misterio!

HEPU - APIS



"Penetramos en la camara mortuoria, el aspecto de la
cual era imponente. El suelo estaba lleno de cadaveres,
nueve de los cuales estaban encerrados en sus cajas y
once yacian tumbados sobre la arena. En los rincones
se veian apilados vasos de barro cocido, panes, frutas,
muebles y collares de flores resecas y marchitas.
Arrinconados en la pared habia dos carros funerarios,
probablemente olvidados alli por la comitiva del altimo
entierro, deseosa de salir lo antes posible de la tumba."

1889
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Adrera VILANDVA LA GELTRO
Av. Marcis Monturiol, 2
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Jeroglificos: Conceptos basicos \j«z

Rep;’esentacién grafica de diferentes fonogramas egipcios. Los simbolos que
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SOLUCIONES A LOS ENIGMAS:

Pdgina 20.-
MCMLXXIII - 1973

Pdgina 21.-
Menos de cien clavos.

Pdgina 22.-
1701

Pdgina 32.-
Hay el mismo niimero de tridngulos.

LA MEJOR MARCA DE LA AGENCIA PARA ESTA RUTA SON:
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NOTAS DE CAMPO DE AGENTE

....................................................................................................... ‘-'Oué es? Ill:'
The Agency of Secrets® es una organizacion ligada a la it R
historia de la ciudad, que vela para que los secretos no ;;-' Y pgency of Secrets
............................................................................................. caigan en manos EC]LJI\*Gcad:.}t? | . EEL E".LJ'.-J‘.EI_D
L.a organizacion pone a tu disposicion 9 casos _ Qatrosecrets. Los y
repartidos por toda la ciudad. Con la resolucion de Guardianes del Recetario

.......................................................................................................  Cuardiames del
scapebook. La
1ioteca Secreta

Ccada caso se descubren personajes, lugares, hechos y
la historia oculta de |la Agencia.
- E1 72 libro
- Contrabandistas
— Almas

i€ ici ~ Burge et Ambula
....................................................................................... ¢Quién puede participar? - Underground

Cualquiera gue guiera convertirse en agente secreto

....................................................................................................... “'Dﬂnde se “bica?
En Vilanova i la Geltrd.

....................................................................................................... ‘_Como PI.IEdO convertirme en agente?
Escanea el codigo y descargate la app Agency of
Secrets, Elige cual de los casos deseas resolver'y se

....................................................................................................... te indicara como proceder para iniciar fa iﬂVESIIgECiOH
Para resolver los casos, en [a mayoria de ocasiones
deberas visitar Vilanova i la Geltrd.

www.agencyofsecrets.com

------------------------------------------------------------------------------------------------------- The Agency of Secrets® es una marca que identifica un conjunto de experiencias de juego, bajo una misma
narracién, donde se explora la ciudad de Vilanova i la Geltri a través de entornos fisicos y virtuales. The
Agency of Secrets® ha sido creada en el marco del proyecto MED GAIMS GAmification for Memorable
tourist experienceS, financiado per la European Union ENI CBC Mediterranean Sea Basin Programme.
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